EL3-6_5ST MESSAGE BOARD CON PASSWORD - PARTE UNO
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES3 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL3-6_5ST Message Board con Password 1)
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A2) All'interno della sottocartella EL3-6_5ST Message Board con Password 1salva questo file Word

B) UNA MESSAGE BOARD PROTETTA DA PASSWORD
Vogliamo ora creare una message board un po' più evoluta rispetto a quella creata nell'esercitazione EL3-4_5ST Message Board. In questa nuova versione vogliamo fare in modo che l'accesso alla Message Board (MB nel seguito per brevità) sia protetta da password.
PAGINE ACCEDI E REGISTRA

Abbiamo due pagine principali di accesso alla MB, linkate fra di loro (vedi figura qui sotto):

· accedi.php
consente di accedere alla MB fornendo le credenziali di accesso (nome utente e password) registrate precedentemente

· registra.php
consente di registrare le credenziali (al primo accesso)
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PAGINE ACCEDI2 E PUBBLICA 

La pagina accedi.php comanda l'accesso ad altre due pagine: accedi2.php e pubblica.php.

Cliccando su ACCEDI in accedi.php si viene mandati a una pagina accedi2.php, la quale controlla se le credenziali di accesso sono corrette. Questa pagina php non viene visualizzata nel browser (vedi dopo per maggiori dettagli), ma funge solo da pagina di passaggio (intermedia) per il controllo delle credenziali.

Se l'utente è registrato e la password è corretta, accedi2.php carica la pagina pubblica.php nella quale è possibile pubblicare nuovi post. Se le credenziali non sono corrette, accedi2.php torna alla pagina accedi.php e produce la visualizzazione di un messaggio di errore:
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PAGINA REGISTRA2
Analogamente la pagina registra.php permette l'accesso a una pagina registra2.php (pagina di passaggio, senza visualizzazioni) che controlla che le credenziali di accesso non siano già state usate da altri utenti. Se le credenziali sono corrette, registra2.php registra il nuovo utente e poi carica pubblica.php; in caso di errore invece viene ricaricata registra.php con un opportuno messaggio di segnalazione errore.
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B1) Puoi provare il funzionamento del message board collegandoti qui http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/5st/Didattica/Board/accedi.php Prova a registrarti e a pubblicare qualcosa e osserva attentamente quali pagine vengono utilizzate nelle diverse fasi (guarda l'url nel browser per sapere il nome della pagina visualizzata).
DISCLAIMER

Quello proposto in questa esercitazione è una message board molto primitiva. In particolare le credenziali di accesso vengono salvate in chiaro (senza essere criptate) in semplici file di testo. Si tratta solo di un esempio didattico, utile per introdurre argomenti che verranno poi ulteriormente sviluppati trattando di database.

Dati i problemi di sicurezza, la versione presente su Classiperlo contiene ulteriori limitazioni: in particolare le credenziali di accesso vengono cancellate (insieme a tutti i messaggi personali) dopo un'ora dalla pubblicazione.

C) PAGINA REGISTRA.PHP E ACCEDI.PHP
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C1) → Registra.php in root
La pagina Registra.php non contiene (in questa prima versione) nessun codice PHP. È una semplice pagina HTML con un form, un pulsante e due caselle di testo (vedi figura qui sotto). Premendo il pulsante REGISTRATI (input di tipo submit) si viene mandati a Registra2.php
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COME SI FA

Basta semplicemente usare l'attributo action del form per inviare i dati alla pagina Registra2.php
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C2) → Codice di Registra.php
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C3) → Schermata browser di Registra.php
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C4) Anche la pagina Accedi.php è una pagina contenente solo html, praticamente uguale alla Registra.php (contiene un pulsante e due caselle di testo):
[image: image18.png]ACCEDI

Nome utente:
Password:
ACCEDI

Suggerimenti

Oppure regisirati

accedi.php





Premendo il pulsante ACCEDI (input di tipo submit) si viene mandati a Accedi2.php (scriveremo questa pagina nella prossima esercitazione)
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C5) → Codice di Accedi.php
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C6) → Schermata browser di Accedi.php
D) PAGINA REGISTRA2.PHP

Registra2.php è la pagina che effettua la registrazione delle credenziali (nome utente e password) dei nuovi utenti.

COME FUNZIONA

Il metodo usato per la registrazione è molto semplice (e, come si è detto, poco sicuro!). Per ogni nuovo utente viene creato un file di nome nomeutente.dat (estensione scelta a caso). Dentro a questo file viene scritta la password dell'utente:
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Viene inoltre creato un secondo file (inizialmente vuoto) di nome nomeutente.txt, nel quale saranno salvati tutti i post pubblicati da quel certo utente.
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D1) Per esempio, se l'utente si chiama "Pippo" (nome utente) e sceglie come password "abracadabra", quali file (con quali nomi) vengono creati e in quale dei due file viene salvata la password?

L'algoritmo che descrive il funzionamento di Registra2.php è il seguente (vedi sotto per le spiegazioni dei blocchi numerati):
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SPIEGAZIONI:
1. Il contenuto delle due caselle di testo di Registra.php viene importato nelle variabili $utente e $password di Registra2.php:

$utente = $_REQUEST["utente"];
$password= $_REQUEST["password"];

2. Controlla se l'utente si è già registrato, verificando se esiste il file $utente.dat. Per verificare l'esistenza del file, usa la funzione file_exists: (https://www.w3schools.com/PhP/func_filesystem_file_exists.asp )

if(file_exists("$utente.dat"))

3. Se il file esiste (utente già registrato), viene automaticamente ricaricata la pagina Accedi.php. Per ricaricare una pagina da PHP, puoi usare la funzione header (https://www.w3schools.com/PhP/func_http_header.asp ) 

header("location: accedi.php")

4. Se il file non esiste viene creato il file $utente.dat e viene scritta in esso la $password. Per creare un file usa la funzione fopen (http://www.programmiamo.altervista.org/php/file/open.html ). Per scriverci dentro usa la funzione fwrite (http://www.programmiamo.altervista.org/php/file/fwrite.html ). Dopo aver scritto la $password nel file, chiudilo con la funzione fclose.

$file = fopen("$utente.dat", "w");
fwrite($file,$password);
fclose($file);

5. Stesso procedimento del punto 4, solo che qui non bisogna scrivere nulla nel file. Basta crearlo aprendolo (fopen) e chiudendolo subito dopo (fclose).


6. Stesso metodo usato nel punto 3 per caricare Pubblica.php (ATTENZIONE: la pagina Pubblica.php verrà scritta nella prossima esercitazione). In questo caso però bisogna passare a Pubblica.php il nome dell'utente che vuole pubblicare un messaggio:

header("location: pubblica.php?utente=$utente");
FUNZIONE HEADER DEL PHP

La funzione header del php consente di reindirizzare a un'altra pagina. In pratica, ricarica la pagina usando l'url passato alla funzione header, per esempio:

header('Location: http://www.example.com/');
Tramite questa funzione è possibile anche passare dei valori alla pagina ricaricata:

header('Location: http://www.example.com/?pippo=3');

Questa funzione viene usata nelle pagine registra2.php e accedi2.php, che sono semplici pagine di passaggio per il controllo delle credenziali dell'utente (non visualizzano nulla, si limitano a ricaricare un'altra pagina).

ATTENZIONE: perché la funzione header funzioni correttamente, deve in ogni caso essere chiamata prima di qualsiasi istruzione echo eventualmente presente nella pagina php.
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D2) → Registra2.php
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D3) → Codice di Registra2.php
E) MIGLIORAMENTI
Se l'utente è già registrato, Registra2.php rimanda a Accedi.php (vedi punto 3 algoritmo precedente), pagina con la quale l'utente potrà effettuare l'accesso.
Sarebbe meglio se venisse visualizzato anche un messaggio di errore al momento del caricamento di Accedi.php (es. "Utente già registrato, effettuare il login").

Per inviare un codice di errore da Registra2.php a Accedi.php puoi usare:

header("location: Accedi.php?errore=1");

La variabile errore dev'essere controllata all'inizio di Accedi.php per produrre l'eventuale messaggio di errore:
if (isset( $_REQUEST['errore'])) ...
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E1) Aggiungi alla pagina Accedi.php la visualizzazione del precedente messaggio di errore quando viene caricata da Registra2.php
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E2) Codice aggiunto di Accedi.php per controllare e visualizzare il messaggio di errore:

Inoltre sarebbe meglio, per ragioni di pulizia e ordine, non salvare i file dell'utente nella stessa cartella che contiene le pagine php. A tale scopo puoi creare una sottocartella di nome utenti all'interno della cartella che contiene le pagine php.
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E3) La creazione della cartella utenti può essere effettuata automaticamente dentro Registra2.php. Leggi qui per le spiegazioni: https://stackoverflow.com/questions/2303372/create-a-folder-if-it-doesnt-already-exist 

PERCORSI ASSOLUTI E RELATIVI

Quando crei la tua cartella usando mkdir stai attento a non scrivere un percorso assoluto di questo genere:

mkdir("C:/Users/Pippo/Documents/Informatica/Programmi/USBWebserver v8.6.5/root/NuovaCartella",0777);
Se fai così, quando il tuo file php viene caricato su un altro server (diverso dal tuo PC), non funziona più! Se vuoi creare una sottocartella all'interno della cartella corrente (root), basta indicare semplicemente il nome della cartella da creare.

Naturalmente se i file $utente.dat e $utente.txt sono contenuti in una sottocartella, bisogna aggiustare il codice in Registra2.php aggiungendo il percorso dei file nelle istruzioni usate per crearli.

Per creare il tuo file all'interno della nuova cartella, ti basta aprirlo usando il percorso completo:

$var = fopen("path/to/directory/nomefile","a");
SIMBOLO BACKSLASH \ NEL PERCORSO FILE

Windows usa il backslash \ come separatore nel percorso dei file. Gli altri sistemi operativi usano invece prevalentemente lo slash normale /. La distinzione è importante poiché, nelle pagine PHP, bisogna usare il simbolo giusto a seconda del sistema operativo usato lato server.
Bisogna inoltre prestare attenzione nell'uso del simbolo \ all'interno di una stringa contenente il percorso di un file, es.

immagini\nuovifile\testo.txt

La stringa precedente non verrebbe interpretata in modo corretto, in quanto il backslash serve per formare le sequenze di escape, cioè per introdurre caratteri speciali non stampabili in una stringa. Per esempio la combinazione \n è la sequenza di escape per il carattere speciale new line (andata a capo) e \t rappresenta la tabulazione (tab).
Per evitare questi problemi, ogni volta che si vuole usare \ senza che venga interpretato come l'inizio di una sequenza di escape, bisogna raddoppiarlo \\, in questo modo:

immagini\\nuovifile\\testo.txt
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E4) → Codice modificato in Registra2.php per la parte di creazione file utente
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E5) → MB.gif, test completo di funzionamento programma
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E6) → Registra.php e Registra2.php copia da root nella cartella dell'esercitazione
ATTENZIONE
Non cancellare i file PHP realizzati in questa esercitazione, perché ci lavoreremo ancora sopra nelle esercitazioni successive!
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F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image34.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL3-6_5ST Message Board con Password 1
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Registra.php
	PHP
	

	Registra2.php
	PHP
	

	Accedi.php
	PHP
	

	MB.gif
	GIF
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
